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Simples de montar: para abrir a rede basta
acionar o botao e puxar (como indicado acima).
Ajusta-se a diferentes tipos de mesa e, depois de
usar, € so girar o topo das duas bases para
recolher a rede e levar para onde quiser.
IMPORTANTE: Gire os dois topos a0 mesmo
tempo. Girar apenas um deles, pode causar
danos ou quebrar o mecanismo.

/REGRA

Preparacao:

- Prenda as bases a mesa (siga as instrucdes da embala-
gem), ajustando para que a rede fique firme e bem
esticada.

- Posicione os jogadores em lados opostos da mesa.

- Cada jogador recebe uma raquete; a bolinha fica no centro
para iniciar a partida.

Como Jogar:

- Parainiciantes sugerimos usar a pegada tipo “caneta”
(comoilustrado na frente da embalagem).

Um dos jogadores realiza o saque, batendo a bolinha para

- No saque, a bolinha precisa quicar primeiro do lado da
mesa do sacador, passar por cima da rede e tocar, em
seguida, o lado adversario. Depois, a bola pode tocar
apenas o lado oposto na mesa.

- O adversario devolve a bolinha, mantendo a troca de
rebatidas.

que ela passe por cima da rede e caia no lado do adversario.

- Abola deve sempre passar por cima da rede; se cair forada
mesa ou ndo for devolvida, o ponto € do outro jogador.

Pontuacio:

- Cada erro do adversario vale 1 ponto.

- A partida pode ser jogada até um namero combinado de
pontos, como 21.

Vencendo o Jogo:

- Vence o jogador que alcancar primeiro a pontuacao
combinada.

Reinicio:

- Apds o término da partida, os jogadores podem trocar o
saque e reiniciar o jogo para continuar a diversao.

Jogo Livre: Aqui, o objetivo nao é marcar pontos, mas
manter a bolinha em movimento pelo maior tempo possivel.
Os jogadores rebatem a bolinha alternadamente, tentando
realizar trocas continuas por cima da rede. Vale cooperar,
ajustar a forca das batidas e se divertir sem competicao. A
ideia € proporcionar a interacdo entre os jogadores, de
forma leve e divertida.
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