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Triominos

Triominos.

Triominos

peça ao monte

Triomino

Triomino

no monte de peças

devolva essas peças ao monte de peças.

Se um jogador não puder (ou não quiser) colocar uma peça, deve ir ao monte de 
peças durante a sua jogada.



Se não a puder usar, deve ir buscar uma segunda peça e voltar a tentar. Se uma vez 
mais não lhe for possível jogar, deve retirar uma terceira.e se a tentar. Se uma vez 
mais não lhe for possível jogar, deve retirar uma terceira e se esta não servir, deve 
passar a vez.
Por cada Triomino retirado desta forma, o jogador desconta 5 pontos ao seu total. Além 
disso, se o jogador for buscar 3 peças e não puder colocar nenhuma, deve subtrair ao 
total mais 10 pontos. A subtração total seria de 25 pontos (5+5+5+10 de penalização 
extra). A sua jogada termina e deve dar a vez ao jogador seguinte.

FIM DO JOGO
Quando um jogador coloca o seu último Triomino, o jogo acaba. Para além da soma de 
todas as peças que os restantes jogadores tenham nos seus suportes, este jogador tem 
direito a 25 pontos extra.

O VENCEDOR
O vencedor será o jogador com a pontuação mais alta.

NOTAS
- Se um jogador tiver de ir buscar uma peça e as peças do monte já tiverem acabado,
apenas perde a vez, não se alterando a sua pontuação.
- Se, numa determinada altura, nenhum jogador puder colocar uma peça, o jogo 
termina. Os jogadores devem somar o valor total das peças que ainda têm nos suportes 
e subtrair este valor ao total da pontuação que tiverem nesse momento.
- Cada peça é única, pelo que é importante que avalie estrategicamente a sua 
colocação. Não se esqueça de tentar prever os movimentos seguintes, colocando 
peças que possam encaixar com as que ainda tem no suporte.

REGRAS OFICIAIS
O Triomino é um jogo que se costuma jogar de forma informal, como outro jogo 
qualquer, e sem muitas preocupações com a pontuação. Mas também há jogadores 
peritos neste jogo e regras oficiais para torneios. Nessas regras, o jogo tem um limite 
de 400 pontos. Geralmente isso significa que os pontos devem ser acumulados em 2 
ou 3 voltas. O jogo em que um jogador ultrapassa os 400 pontos é o último mas esse 
jogo deve ser terminado. O jogador que mais pontos obtiver, será o vencedor.






