REGRA

PREPARACAO:

e Embaralhe as cartas e coloque-as viradas para baixo no
centro, ao alcance de todos.

e Distribua os conjuntos (batedor e tiara) da mesma cor para
cada jogador.

e Cada jogador escolhe com qual personagem deseja comecar
e encaixa as respectivas orelhinhas na tiara.

COMO JOGAR:

e Todos os jogadores seguram o batedor em posicao vertical,
préoximo a cabeca, preparados para bater ao mesmo tempo.

e O jogador mais novo vira a primeira carta do monte.

e Se a carta virada tiver a imagem do seu personagem
(aquele que esta na sua tiara), vocé deve ser o mais rapido a
pega-la com o batedor.

e As cartas contém imagens variadas — com um, dois ou até
trés personagens ao mesmo tempo.

e O jogador que bater primeiro corretamente fica com a carta.
e Se pegou a carta, mas ela nao tem seu personagem,
devolva-a para o final do monte.

e O jogo segue assim, em sentido hordrio, com cada jogador
virando uma carta por vez.

e O objetivo do jogo € ser rapido, bater na carta certa (de
acordo com a orelhinha que estd em sua cabeca) e conquistar
o maior numero de cartas para vencer!

CARTA ESPECIAL:

e O jogo contém cartas especiais que mudam tudo! Ao virar
uma carta especial, os jogadores trocam suas tiaras.
Figuem atentos, pois agora vocé pode deixar de ser a Bluey
e se tornar a Bingo!
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Cada jogador passa somente seu conjunto
de tiara e orelhas para o jogador a sua
direita. A partir de agora, vocés trocaram
o personagem que devem procurar!
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