Regras do jogo:

Preparacao:

Abra a tampa, com auxilio do funil, encha a
base com agua. Aperte os botdes para movi-
mentar as pecinhas dentro da agua. Sugerimos
trocar a dgua do brinquedo a cada 7 dias ou
quando necessario.

Objetivo do jogo: Colocar as pecinhas nas
cestinhas.

Desafio de Pontuacdo: O objetivo é fazer a
maior pontuac¢ao, por isso vocé deve mirar nas
cestas que tem o valor mais alto. Ao final,
soma-se a pontuacao total.

Jogo Livre

Seu objetivo é colocar o maximo de pecas
possivel em cada cestinha.

Ganhe pontos com base na quantidade de
pecas colocadas em cada cesta.

Dicas para uma diversao sem fim: Explore

diferentes formas de jogar.

e Exemplo 01: No modo de “Jogo Livre®, vocé
pode definir um limite de tempo e iniciar
uma contagem regressiva. Desafie um
amigo e veja quem consegue marcar mais
pontos dentro do prazo estipulado.

« Exemplo 02: No "Desafio de Pontos”, vocé
pode criar uma regra extra. Escolher so
pecas de uma determinada cor.

Aperfeicoe suas habilidades em direcionar as
pecinhas para as cestinhas e torne-se um
mestre do Splash Mania! Convide os amigos e
familiares e faca uma grande disputa! O jogador
OU equipe com mais pontos no final da rodada é
o vencedor!



