REGRA

Preparagao do Jogo:

* No centro da mesa, monte o tabuleiro
encaixando as pegas da forma que achar
melhor. Vocé pode se inspirar nas imagens da
embalagem.

* Entregue uma lente magica para cada
jogador.

* Embaralhe as fichas, forme 2 ou 3 montes e
coloque-os virados para baixo, ao alcance de
todos.

+ As fichas sdo devolvidas e embaralhadas
para o inicio da préxima rodada.

Objetivo do jogo: Conquistar mais fichas e
vencer mais rodadas.

Tabuleiro e Fichas:

As imagens do tabuleiro e das fichas podem
ser.

* Aparentes: visiveis a olho nu, que podem ser
buscadas diretamente.

DICA: algumas imagens das cartinhas
aparecem integradas as ilustragdes da Barbie
no tabuleiro.

* Ocultas: escondidas pela malha gréfica,
sendo necessarias as lentes magicas para
revela-las.

Como Jogar:

+ Escolha aleatoriamente quem sera o
primeiro jogador.

+ O jogo segue no sentido horario.

+ O jogador da vez vira a ficha do topo do
monte, revelando a imagem a ser encontrada.
(sempre no centro da mesa para que todos
possam ver).

+ Todos os jogadores, ao mesmo tempo,
buscam a imagem no tabuleiro. Se for uma
imagem oculta (fichas com fundo azul e
imagem com contorno branco), devem usar a

lente magica. Se for aparente, podem
procurar diretamente.

+ O jogador que encontrar a imagem primeiro
anuncia que a encontrou.

Verificagdo - Encontrou a imagem?

+ O jogador mostra a localizagdo no tabuleiro.
+ Se estiver correto: fica com a ficha, que vale
1 ponto.

+ Se estiver errado: o turno continua € 0s
demais jogadores seguem procurando.

+ Quem encontrar, fica com a ficha que conta
como um ponto.

+ Apds a ficha ser conquistada, o proximo
jogador vira uma nova ficha, dando inicio a
outro turno e uma nova chance de busca.

Fim do Jogo e Vencedor:
0O jogador que conquistar 15 fichas primeiro
€ 0 vencedor.

DICAS DE VARIAGOES:

Modo Cooperativo

Em vez de competir, 0s jogadores se unem
para encontrar as imagens das fichas no
menor tempo possivel. Antes de comegar,
estipulem um tempo-limite para completar o
desafio juntos.

Desafio em duplas (4 a 8 jogadores):

Os jogadores formam duplas e jogam ao
mesmo tempo. Em sua vez, um jogador da
dupla retira uma ficha e, sem mostra-la,
descreve a imagem para todos. Um integran-
te de cada dupla deve encontra-la apenas
com base na descri¢do. As duplas acumulam
as fichas conquistadas ao longo da partida.
Vence a dupla que conquistar 15 fichas
primeiro. Esse desafio estimula o pensamento
rapido e desenvolve repertério.



