dJe]c]o]
TA‘lfl‘Do

N

PER CORRA O TABULEIROJEM BUSCA
oos ssus Acesséalos. QUEM
"' PLETARIO |.ooxpnmemo

GANHAO, JOGO!,
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REGRA:
OBJETIVO:
Aconteceu uma confusdo e os acessérios das 4 bonecas L.0.L. Surprise estdo todos misturados e nas dreas
. erradas! Seu objetivo é recuperar os acessérios da sua boneca antes dos demais jogadores!

PREPARACAO:
- Destaque todas as pegas: tabuleiro, cartas e fichas.
- Monte o tabuleiro, em cima da base pldstica - prendendo as extremidades com os pinos pldsticos.
- Cole os adesivos no dado e nos peges.
- Coloque o tabuleiro montado entre os jogadores.
- Cada jogador escolhe um pedo com uma boneca para jogar. Ela deve ser posicionada na sua casa, no
tabuleiro (circulos nas extremidades).
- Cada jogador inicia 0 jogo da sua drea.
- Embaralhe as fichas com os objetos e distribua no tabuleiro. Apés recebidas, cada jogador deve coloca-las
viradas para cima em volta da drea de cada casa. Conforme a foto.
. - IMPORTANTE: Caso o jogo esteja sendo jogado por 2 ou 3 participantes, devem ser usadas todas as fichas de

objetos e elas devem ser distribufdas por todas as 4 dreas das bonecas.
- As cartas Desafio Surpresa - devem formar um monte com verso para cima e ficar proxima ao tabuleiro.
Vamos comegar o jogo!

COMO JOGAR:

- Na sua vez, cada jogador, lanca o dado e anda o nimero de casas correspondentes no tabuleiro. Vocé pode

andar para a CASA L.0.L. que desejar, mas lembre-se, visite a casa da boneca que tenha seus acessérios, ja que

seu objetivo é recuperd-los! Nao precisa tirar o niimero exato no dado para entrar numa CASA L.O.L.

- Ao chegar numa CASA L.O.L. o jogador da vez, troca uma ficha de acessério por outra ficha (pode ser sua ou

ndo). Por exemplo: Eu estou jogando com a It Baby, visito a casa da Diva, e faco a troca da ficha da minha

boneca por outra ficha qualquer que eu tenha de outra boneca.

- IMPORTANTE: O jogador da vez SEMPRE escolhe quais fichas que quer trocar, e o dono da rea tem que

aceitar. Ao concluir a troca passa a vez ao préximo jogador.

- Caso o0 jogador tenha mais fichas na casa visitada, ele pode permanecer nesta casa até sua préxima jogada, e

ai fazer mais uma troca na sua vez de jogar.

- CASA Desafio Surpresa - Quando um jogador parar nesta casa, ele deve pegar uma carta de cima do monte e

fazer o desafio. Pode ser uma pergunta ou uma imitagdo, o importante é o jogador fazer da melhor forma. Os
. jogadores avaliam se ele cumpriu o desafio. Caso ele cumpra, o jogador vai direto para a CASA LO.L que

desejar, e continua sua jogada. Caso ele ndo faca o desafio, ele fica onde estd e passa a vez.

- 0 jogo continua dessa forma, com as bonecas andando pelo tabuleiro, visitando a casa das amigas para
recuperar seus pertences. Quando um jogador conseguir recuperar seus 5 acessérios (fichas) ele deve voltara
sua casa.

VENCEDOR DO JOGO:

0 vencedor do jogo é o jogador que recuperar seus 5 acessérios (fichas) e voltar para sua Casa LO.L. antes dos
demais jogadores.




