A PARTIR DE 2 JOGADORES!

0 MEMO MIX E UM JOGO DA MEMORIA
DIFERENTE DE TUDO QUE VOCE JA VIU!

SAO 4 TEMAS:
Coloque a cartela na base, use as tampas para iniciar e comece o ANIMALS,
jogo. ALIMENTOS,
= . . (— . PERSONAGENS
O objetivo do jogo € memorizar imagens rapidamente, de forma a £ TRANSPORTES.

desenvolver e aperfeigoar o raciocinio, através da criacao de
relagoes entre imagens e sequéncia das figuras dispostas. Com
regra muito simples, pode ser jogado por criangas de todas as
idades estimulando também a socializacéo.

REGRA DO J0G0:

* Posicione todas as pecas sobre a mesa. Escolha com qual cartela
vai iniciar a brincadeira e coloque-a pela parte inferior da base.
Veja fig 2. Perceba que cada cartela tem uma tematica diferente.
Veja fig 1;

* Coloque as tampas por cima das cavidades da base. Veja Fig 3;

* Defina, a partir de qualquer critério, quem comeca o jogo.
O proximo sera sempre o jogador que estiver a esquerda;

* O jogador da vez levanta uma das tampas e depois a outra
procurando figuras iguais. Se as figuras forem iguais, ele fica com
as tampas e joga novamente. Se forem diferentes ele devolve cada
tampa no seu lugar e passa a vez ao préximo jogador;

* O jogo segue dessa forma até que todos os pares sejam
encontrados. Ao final, todos os jogadores contam quantas tampas
conquistaram e quem tiver a maior quantidade é o vencedor

do jogo!



